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LABORATOR! E DIDATTICA 2023/2024

Una ricca proposta di laboratori didattici vi attente nella regina delle Ville
lungo la Riviera del Brenta, a Stra, a pochi chilometri da Padova.

Con piu di 10 ettari di parco secolare ed un impianto architettonico grandioso,
il museo nazionale di Villa Pisani accoglie opere di inestimabile pregio oltre ad
un parco unico nella sua raffinatezza.

Le attivita didattiche diventano momento attivo e di scoperta in cuiisensie
I'attenzione vengono stimolati attraverso laboratori studiati per i differenti
target. Ad ogni attivita didattica viene modulato I'approccio, i tempi e le
complessita, affinché chi partecipa possa vivere un'esperienza unica.

[l museo e dotato di un'ampia aula didattica e dispone di spazi sia al riparo
che all'aperto dove far attivita con i gruppi.

Da ricordare:

| ragazzi sotto i 18 anni entrano gratuitamente;
I | docenti accompagnatori (fino a 3 per classe) non pagano il biglietto di
ingresso al museo/parco.
B | gruppi che desiderano visitare il piano nobile devono effettuare la
prenotazione, in quanto ¢li accessi sono scaglionati e limitati; il costo peri
gruppi classe fino a 30 persone é di 10,00€;
@I museo é aperto con orario continuato dal Martedi alla Domenica.

ATTIVITA A CURA DI GIOIOSA ET SERENISSIMA ETS
PER COST) E PRENOTAZION) CONTATTARE:
info@gioiosaeserenissima.org
Referente: Nicoletta Biondo
cellulare: 3276510249
www.gioiosaeserenissima.org
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I IL "700 DIVENTA UN GJOCO.

Descrizione: I'emozione di vivere la storia in prima persona diventa la base di
questo laboratorio ludico, in cui i bimbi scopriranno, sul grande tappeto che
riproduce il parco di Villa Pisani, I'evoluzione delle terre lungo il Brenta e della
Repubblica di Venezia. Attivita sensoriali, logica e molto altro saranno stimolate nel
racconto che portera ogni bimbo a divertirsi con I'eredita culturale del museo.
Tipologia di attivita: laboratorio ludico in aula.

Eta:4-8 anni.

Durata:45 minuti.

. MUSICA E ARTE IN VILLA

Descrizione: I'arte fa da padrona in Villa e spesso rimanda a soggetti musicali.
L'operatore portera i gruppi in visita al piano nobile incentrando I'attenzione su
questi temi affinché il percorso e la storia del luogo diventino pit stimolanti per i
giovani proprio grazie alla musica. Dalla ricerca delle arti e degli strumenti musicali
al museo, si proseguira poi con I'ascolto, il riconoscimento e un momento ritmico-
musicale.

Tipologia di attivita: visita guidata e attivita laboratoriale in aula o al parco.
Durata90 minuti.
Eta:6-13 anni.

B noncamuseo

Descrizione: i ragazzi, divisi in gruppi, scopriranno la storia e le curiosita della villa
diventando detective;Penna, fotocamera e intuito saranno ¢li strumenti del
mestiere per rispondere ai quesiti che al termine verranno svelati. Gioco dinamico
e collaborativo. Comprende la visita al museo durante il gioco.

Tipologia di attivita: gioco di indagine.

Durata90 minuti.
Eta:9- 18 anni.

4. INDAGAPARCO

Descrizione: i ragazzi, divisi in gruppi, scopriranno la storia e le curiosita del parco
secolare diventando detective; penna, fotocamera e intuito saranno €li strumenti
del mestiere per rispondere ai quesiti. Gioco dinamico e collaborativo. Comprende
la visita al parco durante il gioco. I
Tipologia di attivita: gioco di indagine.
Durata60-90 minuti.

Eta:9- 18 anni.




5. OSSERVO, RIFLETTO E IMPARO. (ICLUSIVO)

Descrizione: rompiamo ¢li schemi usando il linguaggio universale comunicando
conleimmagini, le emoji e le espressioni facciali.. La guida, con l'ausilio della
comunicazione facilitata riuscira a coinvolgere gruppi anche eterogenei di
nazionalita, di eta e difficolta cognitive.

Tipologia di attivita: visita al piano nobile facilitata .

Durata 60 minuti.

Eta: dai 6 anniinsu. Indicata per persone straniere, persone con disabilita
cognitive, bambini che non hanno acquisito capacita di lettoscrittura.

6. VISITA GUIDATA ALLA VILLA CON MODULAZIONE SECONDO L 'ETA

Descrizione: accompagnamento al museo ed al parco secolare, modulando i
contenuti e I'approccio in base alle necessita dei visitatori.

Tipologia di attivita: visita guidata al museo ed al parco.
Eta: qualsiasi.
Durata:90/120 minuti.

. PICCOLI TIEPOLO ALL' OPERA

Descrizione: prendendo spunto dal maestro Tiepolo e dai grandi pittori che hanno
dipinto in Villa, i ragazzi si cimenteranno nel realizzare un vero affresco che
potranno portarsi a casa inricordo dell’'esperienza.

Tipologia di attivita: laboratorio artistico.

Durata: da 120 minuti.

Eta: dai 10 anni.

. GIOCHIAMO ALLA STORIA DI VILLA PISANI

Personaggi, opere, materiali, epoche, caratterizzano ¢li spazi, il tempo e la vita in
Villa Pisani. In questo laboratorio, che si avvia inaula e prosegue al museo, i
ragazzi conosceranno il nobile palazzo . tramite speciali carte da gioco, che ne
definiranno la storia. “sbloccando” i contenuti assieme all’operatore.

Tipologia: visita al piano museo e laboratorio
Durata:90 minuti.

Eta/classi: 6 ai 16 anni




[l museo si impegna quotidianamente ad attuare una vera "tutela a360°" sia
della natura che delle opere d'arte. Un esempio di pratiche e azioni che
meritano di essere poste a conoscenza anche degli studenti attraverso
laboratori e visite curati assieme alla naturalista Carlotta Fassina.

Diventa questo lo strumento per divulgare l'attivita di cura del museo verso le
piante, le opere d'arte, ¢li edifici, lo studio e la ricerca, in un lavoro costante e in
continua evoluzione. Una chiave di lettura innovativa volta a stimolare
I'interesse dei giovani all'educazione ambientale.

9. TONI IL LEONE E | FJORELLINI DI VILLA PISANI

Descrizione:Toni il leone é il protagonista di questa storia animata a cui
siunisce un piccolo laboratorio sul tema dei fiori, con ispirazione alparco e alle
opere della Villa.

Tipologia di attivita: storia animata al parco e laboratorio.
Durata:90/120 minuti.

Eta/classe: scuola dell'infanzia.

10. LE PIANTE CHE OPERE D' ARTE!

Descrizione: gli storici presidi didattici conservati in Villa Pisani, diventano o
spunto per educare alla flora e alla fauna; i deliziosi poster dell'istituto
pomologico permetteranno di classificare e approfondire sulle varie specie di
piante che troviamo al parco secolare ed in natura. Una serie di attivita ludiche
inaula, precedono la visita al parco nella ricerca di esemplari botanicie la
conoscenza del giardino storico.

Tipologia di attivita: laboratorio e visita al parco .

Durata:120 minuti.

Eta/classe: scuola primaria.

Il. | VIAGG) DELLE PIANTE

Descrizione: La conoscenza dei viagei di alcune specie di piante presenti in Villa,
ci portano davvero lontano; ne fanno esempio le collezioni botaniche degli
agrumi, delle camelie, delle piante tropicali, I'arrivo del the e del caffé, ai legami
con la corti internazionali. Tutto cio permette di trovare lo spunto per far
conoscere luoghi, storie, personaggi, legati alla Villa e alla Serenissima.
Tipologia di attivita: laboratorio ludico in aula ed al parco.

Durata:90 minuti.

Eta/classe: scuola secondaria di primo grado e secondaria di secondo grado.
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