
MISTERO IN VILLA
Indagine alla scoperta della storia

evento ludico di sensibilizzazione culturale

regolamento

Art.1 - Scopi e finalità
Munus S.r.l. (di qui in avanti anche solo “Munus”), società concessionaria per la gestione dei servizi
museali del Museo Nazionale di Villa Pisani a Stra (Venezia), presenta l’indagine virtuale “MISTERO
IN VILLA – INDAGINE ALLA SCOPERTA DELLA STORIA”, organizzata con Total Vision Lab e in
collaborazione con la Direzione del Polo Museale del Veneto. Mistero in Villa ha lo scopo di
coinvolgere gli “utenti digitali” in un evento ludico di sensibilizzazione culturale, che stimoli la curiosità
e la conoscenza di aspetti storici, artistici ed etnoantropologici legati al Museo Nazionale di Villa Pisani
e, più in generale, alla Rivera del Brenta e al territorio veneziano e veneto. L’indagine si svolge sul web,
nella pagina facebook ufficiale di Villa Pisani (www.facebook.com/VillaPisani) e nel sito web ufficiale
di Villa Pisani (www.villapisani.beniculturali.it). L’indagine è incentrata su un evento importante
verificatosi in passato a Villa Pisani, che dovrà essere scoperto dai concorrenti mediante l’analisi di
video realizzati con la tecnologia 360°, contenenti alcuni indizi necessari per la soluzione dell’enigma. Il
meccanismo dell’indagine è il seguente:

 Il giorno 7 aprile 2017 verrà pubblicato il video di lancio dell’evento, in cui sarà ufficialmente
presentata l’indagine virtuale Mistero in Villa

 nelle date del 12, 19, 26 aprile e 3 maggio 2017 verranno pubblicati, nella pagina facebook del
museo, quattro video a 360°, girati nel Museo e nel Parco di Villa Pisani

 i quattro video conterranno un indizio ciascuno, che dovranno essere individuati dai concorrenti
 l’insieme dei quattro indizi consentirà ai concorrenti di risolvere l’enigma e scoprire l’evento

misterioso
 una volta risolto l’enigma, dal 4 al 18 maggio 2017 i concorrenti potranno inviare la soluzione

all’indirizzo di posta elettronica concorso-villapisani@munus.com, secondo le modalità
illustrate all’art. 2.3

Art.2 – Requisiti, termini e modalità di partecipazione
1. La partecipazione all’indagine virtuale Mistero in Villa è gratuita.
2. L’indagine virtuale Mistero in Villa è aperta a tutte le persone maggiorenni, con eccezione dei

dipendenti e familiari delle società organizzatrici del Concorso e della Direzione per il Polo Museale
del Veneto.

3. Per aderire all’indagine virtuale Mistero in Villa, dovranno essere inviati, all’indirizzo di posta
elettronica concorso-villapisani@munus.com, i seguenti file in un’unica email:
 Modulo di partecipazione con soluzione dell’enigma (allegato al presente bando) compilato e

firmato
 Copia del presente Regolamento firmata per accettazione
 Documento di identità del concorrente, ben leggibile in ogni sua parte

4. Munus non sarà responsabile di ritardi nella ricezione dei messaggi di posta elettronica a causa di
problemi tecnici o di terzi.

5. Nel caso in cui i file di cui all’art. 2.3 pervengano incompleti o contenenti una soluzione errata
dell’enigma, il concorrente sarà escluso e non potrà più partecipare



2

Art. 3 – Selezione del vincitore e premio
1. Il primo concorrente ad inviare la corretta soluzione dell’enigma vincerà il premio di miglior

“detective virtuale”. Per “primo concorrente” si intende la prima email pervenuta in ordine
cronologico – secondo la data, l’ora, il minuto e il secondo di ricezione all’indirizzo di posta
elettronica di cui all’art. 2.3 – completa di tutta la documentazione prevista all’art. 2.3 e contenente la
corretta soluzione dell’enigma.

2. Il premio in palio è un weekend a Villa Pisani che include un soggiorno per due persone per una
notte in un Hotel a quattro stelle situato non lontano dal Museo, l’ingresso gratuito per due persone al
Museo Nazionale di Villa Pisani, una visita ai luoghi segreti del Museo, un pranzo con degustazione
di prodotti tipici presso il Villa Pisani Museum Cafè, un regalo a sorpresa e un diploma di miglior
detective.

Articolo 4 - Pubblicazione e comunicazione
Il Regolamento è disponibile sui siti www.villapisani.beniculturali.it e www.munus.com, nelle sezioni
dedicate all’iniziativa. I video a 360° contenenti gli indizi per la soluzione dell’enigma verranno
pubblicati nella pagina facebook ufficiale del Museo Nazionale di Villa Pisani
www.facebook.com/VillaPisani, che conterrà anche gli aggiornamenti relativi all’indagine. Il sito web
ufficiale del Museo Nazionale di Villa Pisani (www.villapisani.beniculturali.it) avrà una sezione
dedicata all’indagine.

Art.5 – Accettazione delle norme del bando e Trattamento dati personali
Tutti i concorrenti accettano le norme del Regolamento. La mancanza di uno solo dei dati richiesti
all’art. 2.3 comporterà l’esclusione del concorrente. Qualora gli organizzatori riscontrassero una
qualsiasi violazione delle norme da parte dei partecipanti, essi avranno la facoltà di decretarne la
squalifica senza alcuna responsabilità.
Il nominativo del concorrente vincitore dell’indagine verrà pubblicato nella pagina facebook del Museo
Nazionale di Villa Pisani. In occasione della premiazione e della visita-premio a Villa Pisani, verrà
realizzato un servizio fotografico in cui sarà ritratto il vincitore e le immagini verranno pubblicate nella
pagina facebook del Museo Nazionale di Villa Pisani.
I dati personali acquisiti per la partecipazione al Concorso saranno trattati secondo i principi di
correttezza, liceità e trasparenza, tutelando la riservatezza e i diritti dei candidati, per le finalità connesse
alla procedura, ovvero per dare esecuzione ad obblighi previsti dalla legge e verranno inoltre utilizzati
per le attività istituzionali di Munus S.r.l., della Direzione del Polo Museale del Veneto e del Museo
Nazionale di Villa Pisani. In relazione ai dati forniti, il partecipante all’indagine virtuale potrà chiederne
l'aggiornamento, l'integrazione o la cancellazione e potrà opporsi all'invio di materiale promozionale
esercitando i diritti di cui all'art.7 del D.Lgs. 196/2003, rivolgendosi a Munus S.r.l., titolare del
trattamento, con sede legale in Via Pian Sco 62B, 00139 Roma.

Da compilare e firmare dal candidato:

Nome e Cognome (in stampatello) _____________________________________________

Data ______________________________________________________________________

Firma _____________________________________________________________________
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MODULO DI PARTECIPAZIONE ALL’INDAGINE VIRTUALE “MISTERO IN VILLA”

NOME
______________________________________________________________________________

COGNOME
______________________________________________________________________________

CODICE FISCALE
______________________________________________________________________________

E-MAIL
______________________________________________________________________________

CELLULARE
______________________________________________________________________________

TELEFONO FISSO
______________________________________________________________________________

DOMICILIO
______________________________________________________________________________

SOLUZIONE DELL’ENIGMA: QUAL È L’EVENTO MISTERIOSO?

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

DATA E FIRMA
______________________________________________________________________________________


